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Kepandaian Buatan (A) Wahyudi Kepandaian Buatan (B) Wahyudi Technopreneurship (A) Alex

Pemodelan dan Simulasi Sistem (A) Anggri Pemodelan dan Simulasi Sistem (B) Ainia Forensik Digital (A) Ahmad Zaini

Perancangan Perangkat Lunak (A) Abdul Aziz Perancangan Perangkat Lunak (B) Abdul Aziz Pancasila, Agama (MPK) Pancasila, Jatidiri K, MPK
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Aljabar dan Geometri (A) Anggri Aljabar dan Geometri (B) Wahyudi

Pengolahan Citra Digital (B) Danang A
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Informatika (B) Alex
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M.Ahsan
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Komputasi Cerdas (B) Priyono

Pemrograman Web Dasar (A) Hery Santoso Pemrograman Web Dasar (B) Hery Santoso

Pancasila, MPK

Desain dan Analisis Algoritma (A) Abdul Aziz Desain dan Analisis Algoritma (B) Abdul Aziz

Pengembangan Game Lanjut (A) Amak 

Yunus

Pengolahan Citra Digital (A) Danang A Komputasi Cerdas (A) Priyono

Forensik Digital (B) Ahmad Zaini
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Pemrograman Bergerak (B) Priyono Socio-Informatika (C) Alex
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Jaringan Komputer (A) Ahmad Zaini

Data Mining (A) Anggri

Pemodelan dan Desain Game (B) Amak Yunus (J18)

Algoritma dan Perancangan (A) Abdul Aziz Algoritma dan Perancangan (B) Abdul Aziz

Metodologi Penelitian Informatika (A) 

Alex
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Sistem Basis Data (A) Heri Sistem Basis Data (B) Heri
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